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énoncé

Construire un repère (O; I, J) et tracer deux représentants

du vecteur #»u
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l’un d’origine I et l’autre d’extrémité J .
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correction

Tracer un représentant du vecteur #»u
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)
d’origine I.

+
I

+J

O

SésamathMaths 2de S’entrâıner/ex42p213



correction

Tracer un représentant du vecteur #»u
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)
d’extrémité J .
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