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énoncé

On donne la ci-dessous la loi de probabilité d’une variable aléatoire X qui
représente le gain (positif ou négatif) associé a un jeu.

T; —-41-310 2 5
1 3 1 3 1
PX==) %1176 1211616

?
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correction

2; 4| -3lo| 2|5
13131

P(X = 131y 3 1
X=2) | 61612116116

On calcule I'espérance de cette variable aléatoire.
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P(X = 131y 3 1
X==)| 61761276116

On calcule I’espérance de cette variable aléatoire

3 3 1
4 9 6 ) 2 1
EX —_ = — — _— = —— = ——
(X) 16 16+16+16 16 8
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3 3 1
4 9 6 ) 2 1
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Comme E(X) < 0, le jeu est défavorable au joueur.
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