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énoncé

Une variable aléatoire prend chacune des valeurs 0; 1; 2 avec les

I . 11 1
probabilités respectives 3 ; 6 et —.

2
Calculer E(X).
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correction

E(X) = pix1 + paxa + p3zs
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correction

E(X) = p1x1 + paa + p3xs
1 1 1
E(X)=0x 3 +1x 5 +2x 5
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correction

E(X) = pix1 + paxa + p3zs

1 1 1

= S h1xX=42x%x =

E(X) 0><3+ ><6—|— X3
1 7
EX)==-4+1=-

Maths 1S activités mentales 6 page 276 [@B)evsn |



