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énoncé

On lance deux dés équilibrés a 6 faces et on note S la variable aléatoire
donnant la somme des deux résultats obtenus.
Déterminer la loi de probabilité de S.
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correction

On détermine les valeurs que peut prendre S.
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correction

On détermine les valeurs que peut prendre S.

Maths 1S

112|134 |5 |6
112|345 |6 |7
2134|516 | 7|8
314/5|6|7 |89
4156|718 |9 ]10
5167|8910 11
67189101112
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correction

On détermine les valeurs que peut prendre S.

112|134 |5 |6
112|345 |6 |7
2134|516 | 7|8
314/5|6|7 |89
4156|718 |9 ]10
5167|8910 11
67189101112

S peut prendre les valeurs {2;3;4;5;6;7;8;9;10;11; 12}.
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correction

On détermine les valeurs que peut prendre S.

11213 4 5 6

112(3(4|5 6 7

213|4]15] 6 7 8

3/4(5|6|7]8]9

4151678 1] 9|10

5/{6 (78| 9 |10 11

6|718|9|10| 11|12

S peut prendre les valeurs {2;3;4;5;6;7;8;9;10;11; 12}.

T; 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12
PS=z) | 2| 2|22 2|0 2|43 121
36 | 36 | 36 | 36 | 36 | 36 | 36 | 36 | 36 | 36 | 36
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