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énoncé

X est une variable aléatoire. Déterminer les événements contraires de :
(X >5);
X est supérieur ou égal a 2 ;
(X <3);
X est inférieur ou égal a 4.
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correction

m(X>5);
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correction

m(X>5);

L'événement contraire de A est I'événement constitué des issues de
["'univers € qui ne réalisent pas A.
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correction

m(X>5);

L'événement contraire de A est I'événement constitué des issues de
["'univers € qui ne réalisent pas A.
L'événement contraire est (X < 5).
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correction

X est supérieur ou égal a 2 ;
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correction

X est supérieur ou égal a 2 ;
L'événement contraire est " X est strictement inférieur a 2", (X < 2).
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correction
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correction

B (X <3);

L'événement contraire est (X > 3).
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correction

X est inférieur ou égal a 4.
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correction

X est inférieur ou égal a 4.

L'événement contraire est " X est strictement supérieur a 4",
(X >4).
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