SERIE 3 : CALCULER AVEC LES COORDONNEES D'UN VECTEUR

N Pour de bonnes bases
Cocher les bonnes réponses.

Soient A et B deux points du plan respectivement
de coordonnées (xa;ya) et (xz;Vs).

a. les coordonnées du vecteur AB sont donnés par :
Q (Xa=ya; Xs— ys)

Q (xa+ya; xs+ ¥s)

Q (xg—xXa; Ve~ ya)

b. la norme du vecteur AB est donnée par :

a \/(XA*J’A)Z"'(XB*)’B)Z

Q \/(XB_ xA)2+(yB_yA)2

a \/()cA+yA)2+(xB+yB)2

c. les coordonnées du point | milieu du segment
[AB] sont donnés par :

0 (xA;yA;xB;yB)

Xa= VA Xg™V
D(Az A; 82 B)

[P1 Lire les coordonnées des vecteurs ci-dessous.
L'unité est le carreau.
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VEecteurs : CHAPITRE G1

E] L'unité est le carreau.

Tracer un représentant des vecteurs 7 de
coordonnées (4 ;-3), v de coordonnées (2 ;-1)
et i de coordonnées (7 ; 5).

I3 L'unité est le carreau.

a. Relever les coordonnées des points.

b. Calculer les coordonnées des vecteurs AB,
BC, FD et EF.



SERIE 3 : CALCULER AVEC LES COORDONNEES D'UN VECTEUR

[} L'unité est le carreau.

I3 L'unité est le carreau.

a. Placer dans le repere ci-dessus
A(2 ;-1), B(- 3;4), C(1;4) et D(-5;5).

les points
b. Emettre une hypothése sur la nature du

quadrilatere ABCD.

c. Calculer les coordonnées des vecteurs AB et DC.

d. Valider ou infirmer votre hypothese sur Ia
nature du quadrilatere ABCD.

e. Calculer les coordonnées du point | milieu du
segment [AC].

f. En déduire les coordonnées du vecteur JA .

g. Sans calcul, donner les coordonnées du vecteur B .

Wl es vecteurs égaux ont les mémes
WX coordonnées, alors que les vecteurs opposés
ont leurs coordonnées de signes opposés.

a. Relever les coordonnées de vecteurs AD et AE .

b. Calculer les coordonnées du vecteur AB=AD+AE .

c. Tracer le vecteur AB par la méthode du

parallélogramme.

d. Valider ou infirmer le résultat de la question b..

On donne les vecteurs 7 (1;-2), v 2;-3)et
w (2;2). Calculer les coordonnées des vecteurs :

a. u+ v,

(o]
()]
<i
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] L'unité est le carreau.

] L'unité est le carreau.

a. Placer dans le repéere ci-dessus les points
A(-4; 3),B(-2;1), C(2; -1).

b. Emettre une hypothése sur la nature du
triangle ABC.

c. Calculer les coordonnées des vecteurs AB,
AC et BC.

d. Calculer la norme de ces vecteurs.

e. Effectuer un calcul pour valider ou infirmer
votre hypothese de la question b..

Dans un triangle quelconque, une médiane
: est un segment qui relie un sommet au
HOX milieu du cété opposé. Les trois médianes
sont concourantes en un point appelé centre
de gravité, noté G.
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a. Placer dans le repere ci-dessus
A(O0;-3),B(2,5), C(-3; 4).

les points

b. Calculer les coordonnées des points A', B' et C'
respectivement milieu des segment [BC], [AC] et
[AB].

c. Placer les points A', B' et C' dans le repére
précédent.

d. Soit G le point d'intersection des droites (AA')
et (BB'). Relever les coordonnées du point G.

e. Calculer les coordonnées du des vecteurs GA ,
GB et GC.

f. Calculer les coordonnées du vecteur somme
GA+GB+GC.

g. Expliquer ce que représente le point G pour le
triangle ABC.
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EL] L'unité est le carreau.

a. Placer dans le repere ci-dessus
A(-3;2),B(1;-6),C(2;5) etD(4;1).

les points

b. Tracer les droites (AB) et (CD).

c. Emettre une hypothése sur la position relative
des droites (AB) et (CD).

d. Calculer les coordonnées des vecteurs AB et CD.

e. En déduire une relation liant les vecteurs AB et CD .

f. Valider ou infirmer le résultat de la question a..

EX} Presque le méme

Dans un repeére, soit les points A(-3; 1), B(1; 3),
C(1l; —4)etD(7; —-1).

a. Les droites ( AB) et ( CD) sont-elles paralléles ?
Justifier.

b. Les droites (AC) et (BD) sont-elles paralleéles ?
Justifier.

c. En déduire la nature du quadrilatére ABCD.

EF] L'unité est le carreau.

a. Emettre une hypothése sur la position relative des
points A, D et E.

b. Relever les coordonnées de vecteurs AD et AE .

c. En déduire une relation liant les vecteurs AD et AE .

d. Valider ou infirmer le résultat de la question a..

WS Deux vecteurs {y et v non nuls sont dits
MON' - /incaires lorsqu'ils ont méme direction. Il
existe alors un nombre k tel que {3 =k v
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