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Se tester avec le QCM!
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Récréation mathématique

Optimisation de trajectoire

X

Dans un jeu vidéo, tu dois diriger ton héros mais les
déplacements sont trés longs. Ta mission est de partir de la
ville V, de passer remplir ta gourde a la riviére et ensuite de
rejoindre I'entrée du donjon D. Trace le trajet le plus court
pour effectuer ta mission. (Indication : la distance la plus
courte entre deux points reste la ligne droite.)

Ci-contre : la carte qui t'est donnée.
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