Le manuelSésamath 6°...

Chaque chapitre de ce manuel comporte cing rubriques.

LEes PAGES
« ACTIVITES »

Les PAGES
« METHODES »

Les PAGES
« EXERCICES »

Les PAGES
« LA FOIRE AuUX
MATHS »

Les activités font découvrir a I'éléve de nouvelles
notions sur le chapitre en cours. Elles s'appuient
sur les savoirs des années précédentes et utilisent
souvent les TICE (Technologjes de I'Information et
de la Communication pour I'Education).

Dans cette rubrique, une synthese du cours et des
méthodes a retenir sont proposées.

Des exemples illustrent les savoirs présentés et
des exercices d'application sont proposés et
corrigés en fin de manuel.

« S'ENTRAINER » : Des exercices d'application
pour mettre en pratique les méthodes du cours
sont regroupés par séries.

« APPROFONDIR » : Des exercices de
réinvestissement plus complexes sont présentés
dans des contextes variés.

Les exercices portant sur les thémes de
convergence se reperent facilement grace a un
fond de couleur rose.

Des travaux a faire en petits groupes sont
proposés pour apprendre a travailler, réfléchir et
s'organiser ensemble.

« SE TESTER AVEC LE QCM » : Un questionnaire
a choix multiples pour faire le point sur ses
connaissances en fin de chapitre.

« RECREATION MATHEMATIQUE » : Un probléme
ludiqgue pour se distraire en utilisant les
connaissances du chapitre.

« POUR ALLER PLUS LOIN » : Un probléme plus
complexe qui permet de faire le lien entre les
connaissances du chapitre et des connaissances
d'un niveau supérieur.
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Activites de découverte

Travailler en groupe
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Les compléments du niveau 6e
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Caleul mental

L'essentiel des notions
Corrections des exercices
«h toi de jouers Formulaire

Ces compléments se déclinent de la facon suivante :

RUBRIQUE Un grand nombre d'activités utilisent ou sont illustrées par les outils
] Mathenpoche tels que TracenPoche pour la géométrie dynamique et
« ACTIVITES » InstrumenPoche pour la géométrie a I'aide des instruments virtuels.

Méthodes el notions essentielles

EEETTTEE] : Utiliser les axes de symétrie des figures usuelles
Tous les « Exercices A
toi de jouer» sont

RuBRIQUE également  corrigés

« : s» par animation que I'on
METHODES peut dérouler é son EX Justifie la nature

de chacune des

EJ Construis un losange ABCD de centre O tel que ACI=Flom et OaH =667,

ryth me. figures puis construis
les en wraie
gran deur.

Les exercices du manuel Sésamath ont été concus en parallele avec les
RuBRIQUE exercices du logiciel Mathenpoche. Tous les exercices (et les activités) du

« EXERcCICES » Manuel sont également disponibles sur le site http://manuel.sesamath.net/
sous forme de diaporamas.
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Des documents a imprimer, pour conserver [ U
les traces écrites ou pour guider les éleves
lors de ['utilisation d'un logiciel, sont mis a
disposition.
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